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IGRACE IN IGRE
V SALESKI DOLINI SKOZI CAS

Razlogi, razlogi, razlogi

Tema me je navdusila po tem, ko sem imel
prakso na osnovni Soli, kjer smo s petosolci izde-
lovali skatle. Zanimivo mi je bilo gledati veselje
otroka ob njegovem izdelku ter jok in razocara-
nje ob neuspelem poskusu izdelave Skatle, hkrati
pa nespretnost in nerodno rokovanje desetletnih
ucencev z orodji.

Da to temo vzamem za temo diplomskega
dela, sem se odlocil iz treh razlogov: ker imam
rad zgodovino, ker v Saleski dolini tema iger,
igrac ter izstevank Se ni bila raziskana v tako
Sirokem obsegu in ker bom nekaj preteklosti z
igrami in izdelavo Ze pozabljenih igrac v sklopu
tehniskih dni lahko vkljucil v sodobno solo, s tem
pa pripomogel k ohranjanju kulturne dediscine in
ljudskega izrocila.

I Avtor je profesor razrednega pouka, op. ur.
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S pisanjem diplomskega dela sem pridobil precej po-
zitivnih izkusSenj in znanja. Sreceval sem se z ljudmi, ki so me
toplo sprejeli, si vzeli cas za pripovedovanje in se z mislimi
vracali v otrostvo ter se spominjali brezskrbnih dni. Zanimi-
vo je bilo, kako malo je bilo potrebno, da so zbudili spece-
ga otroka v sebi. Vecina jih je bila najprej prepricana, da se
nicesar ne spominjajo oziroma da se spominjajo zelo malo.
Ko pa je pogovor stekel, so se pri govorcih zbudile iskrice v
oceh, tako da sem komaj uspel zapisati povedano. Nekateri
so za demonstracijo pripravili dolocene pripomocke, drugi
pa so dolocene igre pokazali tako, da so me vkljucili v igro.
Bili s(m)o srecni, veseli, zadovoljni.

Uvod

V diplomskem delu sem se osredotocil na zapis izSte-
vank, iger in igra¢, s katerimi so si kratili ¢as otroci v Saleski
dolini. V tem ¢lanku pa so predstavljene nekatere izStevanke,
igre in igrace iz diplomskega dela, ki so skozi razli¢na obdo-
bja spremljala nase ocete, mame, dedke, babice, pradedke in
prababice. Vecina igrac je bilo narejenih iz naravnih materia-
lov oz. materialov, ki so bili ponovno uporabljeni, iz katerih
so nato nastale priloZznostne igrace.

Sam projekt (diplomsko delo) je namenjen razredni in
predmetni stopnji, saj se ucenci preko izdelave igra¢ (izku-
stveno ucenje) ucijo samostojnosti, odgovornosti, delovanja
v timu in reSevanju problemov. Naravni material je u¢encem
lahko dostopen, vecina izdelkov pa je enostavnih za izdela-
vo. Skozi izdelovanje izdelkov si uéenci pridobivajo delovne
navade, rocne spretnosti, sposobnosti, nova znanja, oblikuje-
jo in razvijajo se osebnostno. Po tem lahko sklepamo, da se
razvijajo celostno in vsestransko. S celostnim procesom izo-
brazevanja lahko lazje zdruzujemo medpredmetne povezave.

Namen izdelovanja igra¢ je pobliZje spoznati projek-
tno ucno delo, prikazati moznosti uporabe naravnih materi-
alov, ohranjati igre in igrace nasih prednikov kot kulturno
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dedisc¢ino ter prenasanje ljudskega izrocila od starejSih na
mlajSe rodove, spoznati orodja in pripomocke za izdelavo ter
rokovati z njimi, v u¢encih spodbujati kreativnost, samostoj-
nost, konstruktivnost.

Kratka predstavitev diplomskega dela

Igre in igrae prehajajo iz roda v rod in ¢e gledamo
nazaj zgodovinsko, vidimo, da se je to pojavljalo ze pred na-
§im Stetjem. NajstarejSo igraco na Slovenskem so nasli na
Ljubljanskem barju iz ¢asa 3000 let pr. n. §t. in sicer majhen
¢oln. Le redko se ohranjajo igrace iz naravnih materialov ter
priloznostne igrace, ki jih izdelajo dedki in babice za svoje
vnuke, zato je pomembno, da se te reci zapisujejo, ohranjajo
ter izdelujejo po principu izdelave »na star nacin«. Tudi za
igre velja, da tonejo v pozabo, zato je pomembno, da jih za-
pisujemo, saj s tem ohranjamo kulturno dediscino in ljudsko
izroc€ilo nasih prednikov.

V diplomskem delu sem zbral, zapisal in opisal 89
iger, opisal 40 igrac ter njihovih razli¢ic ter 16 razli¢nih izSte-
vank, 42 iger in igrac pa je zgolj omenjenih in nastetih zaradi
pomanjkanja podrobnejsih informacij. Dolocene igrace so
opisane po posameznih stopnjah izdelave. Pri vsaki igri, igra-
¢i je opisan tudi namen in moznost uporabe. Z bogato raz-
liénostjo in pestrostjo iger, igrac in izStevank sem zelel tudi
pokazati, da so se nasi dedki in babice z »malo« pripomocki
znali »kakovostno« igrati in popestriti ter spremeniti dolge
urice v veselje. Zbranih je kar precej idej, zato verjamem,
da se lahko koristno uporabljajo na Solah, festivalih, delavni-
cah, poletnih taborih. Igrace, ki so predstavljene v ¢lanku, so
razdeljene na lazje in zahtevnejse po nacinu izdelave. Vecina
izdelkov je narejenih iz naravnih materialov, kar pomeni, da
jih je lahko obdelati, so poceni ter lahko dostopni, prijetni za
dotik, primerni za izdelovanje ob tehniskih dnevih na Soli.
Z izdelavo izdelkov se projekt ne konca, saj lahko na koncu
pripravimo prireditev na OS, na kateri predstavimo izdelane
igrace, na odru zaigramo ljudske igre, prikaZzemo izStevanke
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ter zapojemo in zapleSemo. Preko teh aktivnosti se dobro vidi
povezovanje med predmeti in dosezenimi cilji, ki se uresni-
cujejo tekom projektnega ucnega dela, ohranjajo se igre in
igrace nasih prednikov kot kulturna dedis¢ina ter prenasanje
ljudskega izrocila na mlajse rodove.

Véeraj, danes, jutri v Saleski dolini

Igre in igrade v Saleski dolini so bile enake ali podob-
ne in se niso dosti razlikovale od ostalih iger in igrac iz dru-
gih delov Slovenije. Na kmetijah so si otroci pretezno sami
izdelovali preproste igrace iz naravnih materialov (kamen,
les, glina, bombazne obleke, Zivalski deli ...) in se z njimi
igrali, kadar so opravili vso potrebno delo okoli gospodarskih
poslopij. Vemo pa, da je bilo v starih ¢asih ogromno dela na
kmetijah, zato so imeli otroci bolj malo ¢asa za igro. Kadar
so ga le imeli, so izdelovali mlin¢ke ob potokih, puncke in
7oge iz cunj, Skatlice, piscali iz vrbovine in leske, volicke iz
drevesnega lubja ...

Poglejmo si nekaj spominov iz otroitva ljudi iz Sa-
leske doline, o njihovih igrah in igrac¢ah ter kaznih. Osebne
izpovedi »otrok« in pogled ter dozivljanje preteklega casa.

Janez Zmavc, Sotanjéan, je pripovedoval o tem, ka-
ks$no kazen je dobil, ko je med igranjem polil juho: Prve kori-
stne napotke za pustolovske podvige sem pridobival pri stari
Ani Waldl, ki je imela na drugem koncu mesta blizu sodisca
trafiko in sem ji moral od stare mame nositi kosilo v menazki.
V zgornji posodi je bila zmeraj juha, ki nikoli ni prisla cela
na cilj. Prevec se je dogajalo na cesti med zaplatami senc in s
soncem posijanimi pokrajinami, za katere so se bojevali Ko-
manci in Siouxi. Do Koradeja in Cebula je §lo Se vse po sreci,
saj so bili tam moji Apaci; pri Novakovih pred mostom, kjer
Jje bil grand kanjon, pa so se zZe spopadali s Siouxi. Za polito
Jjuho nisem smel tistega dne prebrati Tincka in Toncka v Afri-
ki v stripu, ki je izhajal v Slovencu, ampak Sele naslednjega
dne. In tako nisem bil na tekocem, saj se je tisto, kar naj bi
dozivela danes, ko zakleto vedno zgodilo Ze véeraj (Zmave
2005, 34).
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Marko Atel$ek iz Lokovice pri Sostanju se je tako spo-
minjal otroskih dni: »Ko smo se otroci pozimi igrali v hisi,
smo nekega dne dobili idejo skrivanja igrack. Zdel sem se
sam sebi zelo pomemben, ker sem menil, da sem nasel naj-
boljse skrivalisce. Plasticno puncko sem namrec skril v pe-
¢ico zakurjenega Stedilnika na trda goriva. Skrivnostno sem
molcal vse do poldneva, ko sem koncno odprl pecico in v njej
zagledal ... kupcek staljene plastike. Zelo mi je bilo zal lepe
igracke« (Brglez in Obradovi¢ 2002, 12).

Pripovedovalka Janja Sovi¢ je tako opisala svojo otro-
Sko izkusnjo: »Ko sem bila manjsa, sem imela veliko dol-
golasih barbik, ampak v tistem casu se je moda spremenila.
Od takrat naprej so bile popularne kratke priceske. In ker
barbike niso hotele zaostajali za modnimi trendi so obiskale
frizerja — MENE! Naredila sem jim najmodernejse priceske!
Barbike so bile zadovoljne, jaz sem bila zadovoljna, ampak
mama pa ne« (prav tam, 13).

Zvone Cebul se spominja, da je bila v Metle¢ah (blizu
Sostanja) sredi druge svetovne vojne tovarna gospoda Hor-
vata, ki se ji je reklo po domace »pr' Volovsku«. Tam so med
drugim izdelovali tudi igrace, kot so leseni konjicki za guga-
nje, lesene kocke, lesene vozove in vozicke. Otroci so hodili
tja past oci, saj pri ve€ini izmed njih ni bilo denarja za kupo-
vanje dragih igrac.

Spominja se tudi, kako so se veckrat igrali, da so bili
vojaki. Ponavadi so bili razdeljeni na tri vojske, vcasih tudi
ved. Vojske so imenovali Sostanjska, Petanova, Hligeva, Gar-
Sinska, Grajska. Vojske so bile imenovane po tistem, ki jih je
organiziral, ali pa so bile imenovane po vasi, iz katere so pri-
hajali fantje. G. Cebul pravi, da so se skrivali po gozdu, delali
loke, bunkerje, zakloni$¢a in se obmetavali s storzi. V¢asih
pa so se tudi »orng« (mo¢no) spoprijeli z golimi rokami. Ta-
krat je znala fantom zavreti kri po zilah. Igra je presla v pravo
rivalstvo in boj. Za posledice so imeli raztrgane hlace, srajce,
buske, odgmine, potolcena kolena, modrice, tu in tam pa je
bila prisotna tudi kaksna kaplja krvi.
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G. Cebul se spominja, da so v Sostanju med drugo sve-
tovno vojno prodajali kovinske konstrukcijske izdelke (vla-
ke, bagerje, avte) podjetja Merklin. To so bile izredno drage
igrace in le otroci bogatih starSev so dobivali te proizvode.
»Vec razlicnih igrac si lahko naredil iz enega seta, drazja je
bila skatla. Mi pa smo hodili gledat pred izlozbo, past oci in
potiskat nosove na Sajbe«.

Belovodcani pa so veliko rajsi hodili na delo, ¢e so
vedeli, da se jim bo na koncu pridruzil godec, da bo zabava
in druzabne igre. Zato so kljub utrujenosti pogosto plesali Se
dolgo v no¢. Zasledimo Se, da so se na zabavah, porokah,
»mlacvi« (mlatenju) igrali razlicne igre in peli pesmi.

Marta KoroSec s Konovega se spominja, kako so z
otroci iz soseske izdelovali (narisane in izrezane) papirnate
bankovce ter kovance. S tem denarjem so se igrali banko,
trgovino. Vsak otrok je imel svoj denar, s katerim je kupoval
razli¢ne izdelke v otroski trgovini, in placeval poloznice na
banki.

Ponudba igrac

Da se ohranjajo stare igrace in da prihajajo nove na
trzisce, skrbijo za to tudi razna podjetja. V Saleski dolini ob-
stajata tudi dve podjetji, ki se ukvarjata z izdelavo igra¢. Na
kratko jih bom predstavil.

V Vinski Gori je bilo leta 1991 ustanovljeno druzinsko
podjetje LAMELA, d. o. o., katerega primarna dejavnost je
parketarstvo. Med drugim izdelujejo tudi polizdelke — igra-
¢e iz lesa za znano nemsko podjetje Ravensburg. Igrace oz.
polizdelke so priceli izdelovati 1998. Izdelujejo tangrame oz.
1Q-test igrace, lesene kocke, figurice, puncke, sestavljanke,
izdelke po narocilu.
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Slika 1:
Izdelki in polizdelki
podjetia LAMELA,
d.o.o.
(Foto: B. Vogrinec)

V Velenju obstaja proizvodno podjetje AJA-LINA,
d. 0. 0., ki je bilo ustanovljeno 1990. Proizvajajo didakti¢ne
igrace, zunanja in notranja igrala, blazine, sedezne garniture
za vrtce in Sole ter podloge. Njihovi izdelki so narejeni iz ka-
kovostnega materiala. Vse njihove igrace imajo oznako CE-
-standard. Dobili so veliko nagrad in pohval za kakovostne
proizvode.

Slika 2: Lutke za na prste AJA-LINA [7]

Da proizvedene igrace, ki so ugledale lu¢ sveta, niso
Sle v pozabo, je poskrbel Muzej Velenje. Na Velenjskem gra-
du so imeli na temo igre in igrace ze dve razstavi. Hkrati
pa skrbijo za zanimiva izobrazevanja za najmlajSe mlade
muzealce. Prva razstava z naslovom Igrace moje mladosti
(avtorica Aca Poles) je bila od 17. 9. 2002 do 13. 11. 2002.
Razstavo so ustvarili skupaj s prebivalci Saleske doline, ki so
Muzeju Velenje donirali ali posodili igrace. Druga razstava
z naslovom Nasim igracam je tako dolgéas (avtorica Tanja
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Verboten) je potekala od 5. 10. 2010 do 30. 11. 2010. Raz-
stavljali so izdelke - igrace, ki jih Muzej Velenje skladis¢i v
depojih. Razstavo so pripravili v okviru projekta Z igro do
dediscine, ki ga je v tednu otroka v letu 2010 prvi¢ organizi-
rala pedagoska sekcija pod okriljem Skupnosti muzejev Slo-
venije. V Muzeju Velenje pripravljajo mesecne delavnice z
razli¢no tematiko. »Mladi muzealci« so otroci, ki se enkrat
mesecno »spremenijo« v zgodovinarje in preko predavanj ter
ustvarjalnih muzejskih delavnic na ustvarjalen nacin spozna-
vajo zgodovino.

Da je Saleska dolina odprta mladih in da se trudijo za
mlade, lahko razberemo tudi iz sledecih, spodaj opisanih na-
zivov, prireditev, sejmov, dogodkov. Mesto Velenje se pona-
$a tudi z nazivom 'otrokom prijazno Unicefovo mesto', ki je
mednarodni projekt, v katerem so vkljuc¢ena razlicna mesta.
Zupani se obvezujejo, da bodo razvijali mesto, ki bo prijazno
do otrok.

Leta 2010 so se razli¢na drustva, klubi, organizacije,
Sole in vrtci v Velenju odzvale na gospodarsko krizo, ki je
zajela vse sloje v Saleski dolini. Ceprav je trzisée poplavljeno
z otroSkimi izdelki, si kljub temu marsikdo ne more privosciti
igra¢, vemo pa, kaksen pozitivni vpliv lahko imajo igrace na
otroke. Zato so v ta namen organizirali 1. sejem igrac, kjer so
zbirali, menjavali, podarjali in prodajali igrace po simboli¢ni
ceni. Namen je bil, da pridejo igrace do ¢im vecjega Stevila
otrok.

Omembe vreden je Se najvecji otroski festival v Slove-
niji, imenovan Pikin festival. Leta 2011 je praznoval Ze 22-le-
tnico. Vsako leto organizirajo ogromno dejavnosti za otroke.
Iz majhnega enodnevnega dogodka, ki je se prvi¢ zgodil leta
1990, in iz pescice obiskovalcev je prerasel v festival, ki ga v
obisce tudi do 100 tiso¢ obiskovalcev.

IzStevanke

V nadaljevanju bom predstavil izStevanke, igre in
igrace, s katerimi so si nekoc¢ krajSali prosti ¢as nasi ljudje
Saleske doline. Iz ogromno iger in igra¢ bomo lahko razbra-
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li, kako bistri in iznajdljivi so bili neko¢ otroci, saj so si iz
»zelo malo materiala naredili zelo veliko igro«. Bogatost in
pestrost iger kaze, da so si ljudje vedno vzeli ¢as za razvedri-
lo in sprostitev.

V Saleski dolini poznamo mnogo izstevank. Ponavadi
jih tvorijo »spakedranke« ali namisljene besede, ki nimajo
logi¢nega pomena. Pri dolocenih igrah je bilo potrebno naj-
prej dolociti prvega. Prepiru so se izognili tako, da so »sreCi«
prepustili, koga bo zreb dolocil za prvega. »Sreco« so klicali
na ve¢ nacinov: najbolj pogosto je bilo izStevanje, pa tudi va-
dljanje, zrebanje s slepo misjo, fucanje in laza. Pri iz§tevanju
so otroci stopili v krog. Zrebanec je s kazalcem pokazal na
vsakega; s 1. zlogom iz§tevanke je zacel pri sebi in nadaljeval
z naslednjimi zlogi po vrsti, tako kot so stali otroci. Tisti, pri
katerem se je koncal zadnji zlog, je bil »reSen«. To so pona-
vljali tako dolgo, da so bili »reSeni« vsi, razen enega. Ta je
igro zacel (Vanovsek in Podvratnik 2005, 14).

Zanimiva je bila igra »fucanje«, kar pomeni metanje
kovanca kvisku. Po dogovoru velja »cifra« ali »moz«. Kdo
vrze dogovorjeno stran, zagne prvi igro. Zrebanje s slepo
misjo opravijo tako, da nekomu zaveZzejo oci, ostali stojijo
narazen in obstanejo. Ta, ki ima zavezane o¢i, za¢ne iskati, in
tisti, na katerega naleti najprej, zacne igro (prav tam).

Nekaj izStevank:

An ban, pet podgan,
Stiri miti,

v uh we pisi,

Vija, vaja, ven.

(Druga razlicica:)

Ein pan, pet podgan,
Stiri miti,

notri v hisi,

Vija, vaja, ven.

NS}
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Eci, peci, pec,

1i Si mali zec,

11 Si wala prepelica,

ecl, peci, pec.

Ekate, pekate, cukate we,
fibe, fabe, domine,

ektum, pektum, kufer Stuc,
kvinte, kvante, ven 94 fuc.

Ti i krava belka,

bela invesela,
pojdiven

bela invesela krava ti.

Enci, benli do kolendr,
tVoja vrata zapecata,
pojdiven ti.

#Adututaru

zign, bogn, krava ru, krava reka,
pupa Steka,

Gici, i, fora ven.

Tovarna Zlatorog,
ne dela vel preprog,
je Cisto zaostala,
ker nima materiala.

Pika nogavicka,
ima rdeca licka.
Nosek pa rumen,
ti pa pojdes ven!

En kovac kowja kuje,
kol'ko Zebljev potrebuje?
En, dva, tri,

pa povej Stevilo ti!

Didl, didl, dajca,
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mi imamo zajcd,

noge ima $tiri, niso nic pri miri,
en, dva, tvi,

zdaj si zajéek ti.

Ti boS macka,

jaz bom wmis,

4z bowm bezal,

ti lovi.

Pod belim mostom je pisalo
cip, cipi lip, cipilondiga.
Kdor tega ne izgovori,

tist' tudi lovi!

Pod belim mostom je pisalo
Safka fo Skafnik,

kdor tega ne izgovori,

ist' tudi lovi!

Ena, ava, tri,
pojdi puta ven ti!

Materiala ved ne bo,

zato pres tej do sto:

deset, dvajset, trideset,
Stirideset, petdeset, Sestdeset,
Sedemdeset, osemdeset,
devetdeset, sto.

(Medtem, ko je govorec izgovoril besedo sto, je moral
soigralca udariti po dlani. Ce ga je zadel, je »zadeta« roka izpadla
iz igre, Ce jo je zgresil, je ostala v igri.)

Biba leze, biba gre,

da bi pri€la do gore,

do biser gore,

kamor nile drug ne more!

225



SR 14/2017: RAZPRAVE, PRESOJE

Pri nekaterih igrah so imeli tudi kazni. Taksne igre so
se igrali predvsem odrasli. Na koncu igre je bilo potrebno ka-
zni odkupiti. Zastavljene predmete so dali v vrecko ali pred-
pasnik, da se jih ni videlo, nato pa je izbrani sodnik prijemal
predmete v roko in rekel: »Kaj zasluzi ta ¢lovek, ki je svoje
blago izgubil, pa bi ga rad nazaj dobil?« Izbrani sodnik pa je
nato doloc¢il nalogo »kaznjencu, da si je prisluzil predmet
nazaj, naprimer: lastnik je moral nekaj zapeti, zaplesati, po-
vedati smesnico, zgodbo ali opraviti delo.

Igre

Tako kot drugod po podezelju v Sloveniji so se tudi
otroci Saleske doline veliko igrali zunaj. Ob slabem vremenu
se je igra prestavila v hiSo, lovljenje pa na kozolce in senike.

LOVLIJENJE

Najprej so se igralci postavili v krog in z izS§tevanko
dolocili tistega, ki bo lovil prvi. Izbrani otrok je moral loviti
ostale. Pri tem so bezali vsak na svojo stran in se mu izmikali.
Tisti, ki se ga je »lovilec« dotaknil za roko, nogo ali ramo, je
lovil naprej. Igrali so se, dokler se niso utrudili ali navelicali.

KDO SE BOJI CRNEGA MOZA?

Igra je bila bolj zanimiva, ¢e je sodelovalo vecje Ste-
vilo otrok. Z izstevanko so dolocili »¢rnega moza, ki je stal
na enem koncu igri§¢a, na drugem ostali otroci. Crni moz je
zavpil: »Kdo se boji ¢rnega moza?« Otroci na drugi strani so
mu odgovorili: »Nihce!« Crni moz je nato rekel: »Kaj pa ce
pride?« in otroci so zavpili: »Pa zbezimo!« Nato so otroci in
¢rni moz stekli drug proti drugemu, pri cemer je skusal ¢rni
moz koga ujeti. Tisti, ki ga je ujel, je v naslednjem krogu lovil
skupaj z njim. Igra je trajala toliko ¢asa, dokler ni ostal v igri
le en otrok. Ta je bil zmagovalec in novi ¢rni moZz v naslednji
igri.
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SKRIV ANJE

Z izstevanjem se je dolocilo nekoga, ki je mizal ozi-
roma iskal. Z dlanmi ali ruto si je moral pokriti obraz in se
obrniti k steni, drevesu, grmu ... Medtem ko je glasno stel, so
se ostali poskrili. Ko je prestel do dogovorjenega konca (npr.
do 30), je zakrical: »Kdor ni skrit, ta mizi!« Druga varianta
se glasi: »Kdor ni skrit, naj se gre solit! Jaz grem!« Nato se
je obrnil in zacel iskati. S tistim, ki ga je najprej nasel, sta za-
menjala vlogi. Ce je iskalec videl skrito osebo in jo napaéno
poklical po imenu, se je skrita oseba zadrla: »Razbit loncek!
Vsi ven!«, kar je pomenilo, da je iskalec moral $e enkrat Steti,
ostali otroci pa so se lahko znova poskrili.

V¢asih pa so se skrivali tudi na »pofocek«. Igra se je
zacela tako, kot je opisano zgoraj, le da je moral iskalec, ko je
prvega odkril, takoj te¢i proti mestu, kjer je prej mizal in tri-
krat z roko udariti po ... (pofockati) in zraven govoriti: »Ena,
dva tri ... (pove ime soigralca, ki ga je zagledal) mizi/« Potem
is¢e e ostale. Ce je iskalec nasel vecino otrok, je mizal tisti,
ki je bil prvi »pofockan«. Ce iskalec nikogar ni nobenega na-
Sel, je to izkoristil kateri izmed najblizje skritih. Skocil je na
mesto, kjer je iskalec prej miZal, in ga »pofockal«. Ce iskalec
ni »pofockal« vecine, je moral spet mizati oziroma iskati Se
enkrat.

SLEPE MISI ALI SLEPE KURE

Skica 1:
Slepe misi
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Igralci so dolocili tistega, ki bo slepa mis ali kura. Pri
tej igri je bilo zelo pomembno, da je imela »slepa mis/kura«
pravilno zavezane o¢i in ni nicesar videla. Naglavno ruto so
ji prevezali preko o¢i. Tisti, ki ga je slepa mis/kura ujela, ga
je v naslednji igri nadomestil. Kadar je bilo slabo vreme, so
se igrali v hisi. Takrat so se okrog slepe misi/kure plazili in
hodili po prstih.

DIDL DAIC

1z CeSpljevega drevesa so si otroci odrezali vejo, dolgo
priblizno en meter. Zasadili so jo v tla, dolge stranske veje
pa malo prirezali, da jih niso ovirale. Vejice so predstavljale
»kaveljCke«, na katere so zataknili majhne »rogovilice«, ki
so jih premikali gor in dol. Pri igri so potrebovali tudi leskovo
palico, dolgo priblizno deset centimetrov, ki so jo prerezali
po dolZini na polovico. Igralec, ki je bil na vrsti, je oba konca
pali¢ice drgnil z dlanmi in spustil na tla. Ce sta obe cepljeni
strani kazali navzgor, se je lahko pomaknil za dva kaveljcka
navzgor, ¢e pa je kazal en konec cepljeno stran, drugi pa ne,
se je pomaknil le za en kaveljéek. Ce je bilo lubje obeh kon-
cev obrnjeno navzgor, je pomenilo, da se mora pomakniti za
en kavelj¢ek navzdol. Zmagovalec je bil tisti, ki je prvi prisel
do vrha cespljeve veje.

PEPCEK

Pri tej igri so lovili Zogo. Tudi to igro so se lahko igra-
li najmanj trije igralci. Oba zunanja igralca sta metala Zogo
drug proti drugemu, srednji igralec pa je zogo skusal ujeti, a
le takrat, ko je letela po zraku, in ne kadar je padla na tla. Ce
je zogo ujel, je zamenjal prostor s tistim, ki je zogo pravkar
vrgel. Ce je v igri sodelovalo ve¢ otrok, so se postavili v krog,
zoga pa je krozila med igralci.
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»RIHTARJA BIT«

Eden od igralcev je sedel na klopi in drzal glavo »rih-
tarja« med nogami ali pa je »rihtar« slonel na klopi in si za-
krival obraz z rokami. Nekdo izmed preostalih igralcev ga je
udaril z dlanjo po zadnji plati. Udarjeni je moral uganiti, kdo
ga je udaril. Slonel je tako dolgo, dokler tega ni ugotovil. Ce
je ugotovil, sta zamenjala vlogi.

RINCKO TALAT

Eden od igralcev je drzal roke, kakor da bi prosil in
imel med dlanmi kak kamencek ali podoben droben predmet.
Ugibalec je stal poleg njega. Ostali so stali ali sedeli v vrsti
in drzali roke, kakor da prosijo. Zdaj je Sel prvi od enega do
drugega in segel s sklenjenima rokama vsakemu med dlanmi
in rekel: »Rincko talam, dobro skrij, da jo mucek ne dobi.«
Rincko je dal samo enemu. Vsi ostali so se morali pretvar-
jati, kakor da jo je dobil vsak izmed njih. Ugibalec oziroma
macek je moral uganiti, kdo je dobil rincko. Ce ni uganil, se
je igra zagela od zacetka. Ce pa je uganil, je moral tisti, ki
je dobil rincko, za macko, sam pa je postal delilec. Prejsnji
delilec je smel sesti med ostale.

ZABA
Igra se je zacela s pozivom: »Ena zaba je umrla, Stiri
misi je pozrla. Ali gres na pogreb?« Igralec je odgovoril da.
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Nato je govorec naprej spraseval: »Kol'ko vencev bos nosi-
la?« Igralec je nato rekel poljubno Stevilko, naprimer 8. Tisti,
ki je stel izStevanko, je z stisnjeno pestjo narahlo udarjal po
zgornji strani stisnjenih pesti vseh igralcev in zraven Stel do
Stevilke 8. Pri osmem udarcu se je ustavil. Ta igralec je moral
nato odmakniti pest iz igre. Igra se je nato nadaljevala po
istem sistemu z izStevanko. Tistemu, ki je zadnjemu ostala
dvignjena pest v igri, je zmagal.

EN KOVAC KONJA KUJE

Igralci so polozili roke s stisnjenimi dlanmi na mizo.
Izvoljenec je Stel pesti ter zraven govoril: »En kovac konja
kuje, kol'ko Zebljev potrebuje, en, dva, tri, pa povej Stevilo
til« Igralec z izSteto pestjo je rekel Stevilo, naprimer 20. Pest,
ki je bila udarjena na Stevilo 20, je izpadla in igralec jo je
moral umakniti. Zmagal je tisti, ¢igar pest je ostala zadnja.

KRIZ KRAZ, KRALJ MATJAZ

Na otrokovo dlan so starsi ali kdo drug s kazalcem
»narisali« lik, podoben krizu, in govorili: »Kriz, kraz, kralj
Matjaz.« Nato so nadaljevali tako, da so s kazalcem zavrtali
v dlan in rekli: »Luknjo zvrta, bum, bum, bum!« Ob besedi
»bum« so otrokovo dlan rahlo tlesnili z dlanjo.

PRSTI

Igralec je nasteval soigralcu prste in kazal s kazalcem
po vrsti na vsakega. (Palec): Ta je rekel — jejmo.

(Kazalec): Ta je rekel — pijmo.

(Sredinec): Ta je rekel — kje bomo pa vzeli?

(Prstanec): Ta je rekel — v mamini skrinji!

(Mezinec): Jaz bom pa mami povedal.

JAKEC, KJE SI

Igralec z zavezanimi ocmi je lovil in spraSeval: »Ja-
kec, kje si?« Soigralec mu je moral vedno odgovoriti: »7u-
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kaj!« Njegova naloga je bila, da se mu hitro izmuzne. Ko ga
je igralec z zavezanimi o¢mi ujel, sta vlogi zamenjala. Ce
je bilo vec¢ igralcev, so sklenili velik krog. Lov je potekal v
krogu, kar je bilo e zanimivejse.

ABRAHAM 'MA SEDEM SINOV

Pri tej igri so igralci sedeli ali stali in peli:
Abralam 'ma sedew Sinov,

sedem sinov Abraham.

Vsi so jedli, vsi so pili,

Vsi so delali tako:*

Vsi tako, vsi tako,

Vsi so delali tako.

(*Igralci so kazali razlicne gibe. Pesem so ponavljali, dokler
so se spomnili novih gibov.)

PTICKE VAGAT — CICA VAGA

Igralec prime soigralca s »§¢epom« za kozo na hrbtu
roke. Enako naredijo vsi igralci. Tako so se vse roke drzale
druga druge in nihale z njimi, medtem pa so govorili: »Cica

vaga, cica vaga — $555!« Ko so rekli »$888«, so roke spustili
in s prsti »zafrfotali« po zraku.

Slika 3:
Pticke vagat
(Foto: B. V)
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LEPA BELA LILIJA

Otroci so se prijeli za roke in naredili krog. Na sredini
je stal plesalec in si zakrival o¢i. Ostali otroci so plesali v
krogu in peli. »Lepa bela lilija, notri plese deklica, deklica se
okol' vrti in si en'ga izvoli.« Igralec v sredini kroga je z za-
prtimi o¢mi stopil proti krogu in na slepo izbral enega izmed
otrok. Skupaj sta na sredini zaplesala. Nato je izbrani ostal v
sredini kroga, zaprl je o€i in igra se je nadaljevala.

ALI JE KAJ TRDEN MOST?

Igralci so se postavili v vrsto in se prijeli za rame. »Po-
tovali« so naokrog po igri§¢u, dokler niso prisli do »mosta,
ki sta ga naredila dva igralca tako, da sta se prijela za roke.
Prvi v vrsti je vpraSal: »Ali je kaj trden most?«

Sledil je odgovor igralcev v mostu: »Kakor kamen
kost!«
»Ali sme nasa vojska skozi?« je vprasal prvi v vrsti.

Igralca v mostu sta odgovorila: »Prvega spustimo, za-
dnjega ulovimo!«

Slika 4:
Igra Ali je kaj
trden most? [8]

Vojska je nato odkorakala pod mostom, zadnjega pa
sta igralca v mostu ujela in ga nista spustila naprej. Ujetega
sta vprasala: »Ali imas raje hrusko ali jabolko?« Ujetnik se
je moral sam odlociti, kaj bo izbral. Ni vedel, kdo je »hru-
Ska« in kdo »jabolka«. Od otrok, ki sta tvorila most, je eden
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bil »hruska«, drugi pa »jabolka«. »Ujetnik« se je pridruzil
tistemu, katerega je izbral po imenu (npr. hruSka) in se ga je
nato prijel okoli pasu. Ponudbe je oblikoval vsak igralec po
svoje. Vojska je korakala tako dolgo skozi most, dokler niso
bili ujeti vsi igralci. Na koncu igralci v skupini zaceli vle¢i na
svojo stran. Zmagala je skupina, ki je bila moc¢nejsa.

MATI, KOLIKO JE URA?

Enega igralca so dolocili, da bo mati. Na enem kon-
cu pravokotnega polja so potegnili ¢rto in se postavili na-
njo v vodoravni vrsti. Na koncu si je »mati« zarisala krog in
vstopila nanj. Igralci so jo sprasevali: »Mati, koliko je ura?«
»Mati« si je poljubno izmisljevala odgovore: »En misji, tri
slonje in pet zabjih korakov!« lIgralci so napravili toliko kora-
kov, primernih velikosti misi, slona, zabe ... Tisti, ki se je prvi
priblizal materi, tako da se jo je lahko dotaknil, je zamenjal
vlogo z njo.

SPON, SPAN, MLIN

Spon sta lahko igrala le dva igralca. Vsak od njiju je
imel 12 fizolckov ali kamenckov. Eden si je izbral bele, drugi
papisane ali rjave fizolcke. Na papir ali tla sta narisala igralno
ploskev. Na ploskev izmenoma postavljala po en fizol. Vsak
si je zelel Cimprej sestaviti vrsto, tako da bi polozil tri fizole v
isto vrsto in hkrati nasprotniku preprecil, da bi ga sestavil on.
Ce se je kateremu posregilo, da je sestavil $pon, je nasprotni-
ku vzel fizol. Ko sta razporedila vse svoje fizole po ploskvi
(medtem jih je ze vsak nekaj izgubil), sta zacela »Sponati«.
Vsak je smel vleci le od ene do sosednje prazne tocke. Vsaka
poteza je morala imeti smisel: priti nekje do »Spona«. Ko so
posameznemu igralcu ostali le Se trije kamencki, ni bil ve¢
vezan na poteze, ampak je lahko poljubno »skakal«, da je pri-
Sel do Spona. Pri prvi »$poni, ki se je posreCil nasprotniku,
drugi izgubi en kamencek in s tem igro izgubi (s preostalima
kamenckoma namre¢ ne more sestaviti »$pane«). Pri drugi
igri sta zamenjala barvi.
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Sliki 5, 5a:
Igra Spon, narisana na leseni skatli
(Foto: B.V.)

BIKERLI BAKERLI

Igra se je odvijala v stoje¢em krogu, igralec je podajal
cunjo. Otroci so stali v krogu tesno drug ob drugem in so
gledali v krog, roke pa so imeli zravnane na hrbtu in so cakali
cunjo. Igralec je hodil okrog kroga, nosil cunjo in govoril:
»Bikerli, bakerli nosim, pa ne vem, komu bi ga dal, da bi ga
fejst po riti nazgal«. To je ponovil enkrat, dvakrat ... in je dal
nekomu cunjo v roke. Ta je stekel iz kroga za njim in ga tepel
s cunjo, dokler ni prisel na njegovo mesto v krogu, ostali pa
so kricali »tolci, tolci, tolci ...«. Zdaj je on nosil cunjo.

LOVLIJENJE ZOGE

Za igro so potrebovali zogo. V rokah jo je imel eden
izmed igralcev. Drugi igralec pa ga je lovil, in Ce je prvemu z
70go prezala nevarnost, da bo ujet, jo je podal enemu izmed
soigralcev. »Lovilec« je moral za njim in ¢e ga je ujel, sta
zamenjala vlogi.
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VOLKOVI IN LISICE

Najvec trije otroci so bili »volkovi« in so narisali po-
lje, v katerem je bil njihov brlog. En volk je Sel na lov na
»lisice«. Ko je katero ujel, jo je odpeljal v brlog, kjer jo je
drug volk cuval.

Proste lisice so tekale in se izmikale volku, ki jih je
lovil. Igra se je koncala, ko je zmanjkalo lisic.

MACKA IN MIS

Igralci so se prijeli za roke in naredili nepopoln krog
in vanj skrili »mis«, zunaj kroga pa je bila »macka«. Macka
je vabila mis s sirom k sebi, mi§ pa se je upirala. MiS se je
lahko skrila, lahko je $la povsod skozi krog, macka pa le tam,
kjer je bil krog nepopoln. Ce je macka ujela mig, je bilo igre
konec.

VSTANI, SEDI

Igralci so stali pred igralcem, ki je bil vodja. Na ukaz
»Sedil« so morali pocepniti, na ukaz »Vstanil« pa vstati.
Vodja igre je izrekal oba ukaza izmeni¢no, lahko je ponovil
enak ukaz dvakrat, trikrat zapovrstjo. Kombiniral je oba uka-
za samo, da bi se soigralci zmotili. Vodji igre je bilo dovolje-
no tudi, da se pozabava z drugimi, ko je ukazal »Sedi/«, a je
obenem sam vstal. Kdor se je zmotil, je bil izlocen. Igre je
bilo konec, ko je ostal en sam igralec v igri. Ponekod to igro
imenujejo DAN, NOC.

LISICJI BRLOG

Igralci so se razdelili v dve skupini — eni so bili lovci,
drugi pa lisice. Lisice so morale v krog, ki je bil narisan na
tleh, lovci pa so stali zunaj kroga. Lovci, ki se niso smeli pre-
mikati, so skusali z zogicami zadeti lisice, te pa so se lahko
izmikale. Tista lisica, ki je bila zadeta zadnja, je zmagala.
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CEZ PAL'CO SKAKAT

To je bila pastirska igra merjenja moci. Na pasi so se
pastirji sosednjih kmetij druzili in pri igranju so nastajale za-
nimive igre. Meter narazen so zabili v tla dve palici z rogovi-
lami. Preko teh palic so polozili palico, ki je leZala na rogovi-
lah, in ¢ez njo skakali (igri so dodajali Se razli¢ne elemente,
naprimer hoja pod palico ...). V naslednjem krogu so precno
palico dvignili $e vise in tako naprej. Zmagovalec je bil tisti,
ki je preskocil najvise postavljeno palico.

Skica 3: -
Cez pal'co skakat E\o\ e
-

BARVE PRODAJAT

Otroci so stali v vrsti ali pa sedeli na klopi. Otroci so se
med seboj dogovorili, katero barvo bodo predstavljali. Kupec
je medtem moral oddaljen pocakati od skupine, da ni slisal
dogovorjenega. Ko so se otroci dogovorili, je prodajalec po-
klical kupca. Kupec je prisel v trgovino in vprasal: »Dober
dan. Ali imate barve?« Prodajalec mu je odgovoril: »Dober
dan. Imamo. Katero barvo pa potrebujete?« Kupec je nato
zacel nastevati barve, dokler ni rekel barve, ki jo je izbral
eden izmed prijateljev. Ko je otrok zaslisal ime svoje barve,
je moral hitro vstati in steci okoli vnaprej dogovorjenega ob-
moéja. Kupec pa je tekel za njo. Ce je otrok pritekel nazaj na
svoje mesto pred kupcem, se je igra ponovila. Kupec je ostal
kupec, prijatelji pa so si zamenjali imena barv. Ce je kupec
ulovil otroka, sta se vlogi zamenjali.
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RAZBIJANJE PIRHOV

Igra se je igrala za velikono¢ne praznike. Otroka sta
drzala vsak svoj pirh v roki tako, da ga skoraj ni videti. Vidna
dela pirha sta le njegov ozki in $irsi del. S pestjo (in pirhom v
pesti) sta se borila toliko ¢asa, dokler eden drugemu ni zdro-
bil pirha. Zmagal je tisti, ¢igar pirh je ostal cel.

CAMPL

Na tla sta narisali poljuben krog. Uporabljena pripo-
mocka sta bila palica in leseni valjasti predmet, imenovan
»campl, ki je bil na obeh koncih osiljen. Igro so lahko igrali
najvec trije igralci. Prvi igralec je stal v krogu in iz njega uda-
ril »éampl«. Udariti je moral proti igralcu (e je igralec ulovil
»Campl« z roko ali ga prijel, vrgel in zadel notranjost kro-
ga, sta se igralca zamenjala). Ko je igralec spravil »campl«
iz kroga, je imel pravico udarjati trikrat zapored. Od mesta,
kjer je prvi¢ udaril »¢ampl« in do mesta, kjer je tretji¢ pristal
»Cample, je prestel korake. Prvi igralec je »Campl« odbijal
tako dolgo, dokler ga drugi igralec ni ulovil in vrgel v krog ali
pa dokler prvi igralec ni dosegel dolo¢enega Stevila korakov.
Zmagal je tisti, ki je prvi naredil dolo¢eno Stevilo korakov (ki
so se sestevali) v dogovorjeno smer (na primer petdeset ali
sto korakov).

Slika 6:
Campl
(Foto: B. V)

KOZA KLAMF

Koza klamf je pastirska igra za poljubno $tevilo igral-
cev. Potrebovali so odzagano poleno (z ravno ploskvijo na
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eni strani, da je poleno stalo) in kamenje. En igralec (drvar)
je postavil poleno in na nanj kamen. Ostali igralci so izza Crte
zbijali poleno. Ko je eden izmed igralcev zbil poleno, ga je
drvar moral postaviti pokonci in nanj dati kamen. Medtem je
igralec, ki je zbil poleno, moral hitro ste¢i po svoj kamen. Ce
je drvar Ze postavil poleno pokonci in nanj kamen, se je lahko
dotaknil igralca, ki je pritekel po vrzeni kamen. Ce se ga je
dotaknil, sta se zamenjala.

Skica 4.
Koza klamf

Ce $e ni postavil polena pokonci, $¢ ni smel loviti me-
talcev, medtem ko so oni pobirali vsak svoj kamen. Ce ni
nobeden izmed igralcev zbil polena, so se vsi igralci hkrati
zapodili po kamne. S tistim, ki se ga je drvar prvi dotaknil, sta
zamenjala vlogi. Drvar se jih je lahko dotaknil, ¢e so se pre-
mikali. Ce je metalec po¢epnil, se ga drvar ni smel dotakniti,
lahko pa je stal ob njem toliko €asa, da je vstal in se ga Sele
nato dotaknil. Takrat sta vlogi zamenjala.

NOZKANIJE

Pri tej igri so potrebovali mehko leseno desko in noz,
ki se je lahko uslocil. Igra je bila namenjena dvema igralce-
ma. NoZ so zavrteli in metali v desko. Ce se je noz zapiknil, je
igralec dal svoje prste zraven in od tal do vrha zadnjega dela
rocaja zapic¢enega uslocenega noza prestel, koliko prstov je v
viSino. Vsak prst je Stel po eno tocko. Zmagovalec je bil tisti,
ki je prvi dosegel dogovorjeno Stevilo tock.
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Slika 7:
Nozkanje
(Foto: B. V)

KIPE METAT, FIGURE METAT

Kiparja so dolocili z izStevanko. Kipar je prijel otroka
za roko, ga zasukal okoli sebe in spustil. Otrok je moral nato
ostati v istem polozaju, v katerem se je ustavil. Na koncu, ko
je kipar vse otroke spremenil v kipe, je med njimi izbral naj-
lepsega. Otrok, ki je bil izbran, je postal naslednji kipar. Igre
je bilo konec, ko so se vsi otroci zvrstili kot kiparji.

PETELINJI BOJ

Igra se je odvijala na dvoriscih, travnikih, pasnikih.
Med seboj sta tekmovala dva. Lahko je bilo tudi ve¢ parov.
Nasprotnika sta imela prekrizane roke na prsih. Poskakovala
sta na eni nogi, ¢e sta stopila na tla z drugo nogo, sta bila iz-
lo¢ena iz igre. Tekmovalca sta se zaletavala drug v drugega.
Prostor ni bil omejen. Nogo, po kateri sta poskakovala, so si
tekmovalci sami izbirali. Zmagal je tisti, ki je partnerja prej
spravil na obe nogi.

SAMOKOLNICA

Samokolnico se je igralo poljubno stevilo otrok. Igral-
ci so se porazdelili v pare. Prvi otrok se je ulegel na trebuh, z
dlanmi se je uprl v tla in iztegnil noge. Soigralec ga je prijel
na noge in ga kot samokolnico vodil okrog. Samokolnica je
bila seveda samohodnica, saj je otrok hodil po rokah. Ko se je
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igralec utrudil, sta zamenjala vlogi. Igra je bila $e bolj zabav-
na, ¢e so se samokolnice lovile med seboj ali pa tekmovale,
katera bo hitrejsa. Igra se je koncala, ko so se otroci upehali.

Skica 5:
Samokolnica

LJUBLJANA, ZAGREB, BEOGRAD

Govorca so dolocili z izStevanko. Igro je igralo po-
ljubno Stevilo otrok. Otroci so na igriS¢u zarisali ¢rto in se
postavili za njo. Nasproti njih, v oddaljenosti kakih 10 me-
trov oz. po dogovoru, si je tudi govorec zarisal ¢rto in stopil
zanjo. Otrokom je obrnil hrbet in hitro izgovoril: »Ljubljana,
Zagreb, Beograd, Sarajevo, Titograd.« Otroci so se medtem
nesli$no priblizevali. Ko je govorec to izgovoril, se je obrnil,
ostali otroci pa so morali ostati kot vkopani. Tisti, ki se je pre-
maknil, je moral nazaj za ¢rto. Govorec je ponavljal besedilo
tolikokrat, dokler se mu eden od otrok ni toliko priblizal, da
se ga je lahko dotaknil. Ta je potem postal govorec v nasle-
dnji igri. Razli¢ica te igre se imenuje tudi Divji moz.

AJNCARIJI, CVAJARII

Pesem in igra se je ponavadi igrala na veselicah in na
porokah. Se danes je aktualna in skoraj nujna na porokah.
Udelezenci so posedli za mizo, se razdelili na prve (ajncar-
ji) in druge (cvajarji) ter potem glede na besedilo izmeni¢no
vstajali. Da je bila igra tezja, je igral harmonikar vedno hi-
treje. Na besede »hojla-di-drom« so vsi posedli, tisti, ki se je
zmotil, je moral sprazniti kozarec do dna.
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Enako se izvaja pesem Japka, hruska, ¢espla, sliva.
Afncaryi, cvajaryi,

anearyi, cvajaryi,

arncaryi, cvaaryi,

hojladidrom.

Japka, WruSka, éeSpla, sliva,

japka, truika, ceSpla, sliva,

japka, WruSka, ceSpla, sliva,

japka, hruska, ceSpla, sliva.

POUSTERTANC, POJSTERTANC

To je pesem, ki so jo peli in plesali ob druzabno-za-
bavni igri. Na porokah je veljal za obveznega, drugace pa
je bil zelo pogost ples na zabavah, praznovanjih, godovanju
... Plesali so ga tako, da se je na sredino kroga usedlo dekle.
Tistega, ki mu je vrgla blazino pod noge, je izbrala za ples.
Izbranec je moral potem za ples placati. Na ta nacin so zbi-
rali denar za nevesto (vsak, ki je plesal z dekletom, je moral
placati).

Eno dekle we spravija,

da bi plesat Sel z njo,

oja, 0ja, Saj s tebo ne grem

Poliubi jo pa kuni jo
pa po[di plesat z njo
pa pojdi plesat z njo
pa pojdi plesat z njo.
Poliubi jo pa kuni jo
pa pojdi plesat z njo
pa pojdi plesat z njo.

En fantic we spravlja,

da bi plesat § la z njim,
oja, 0[a, $aj s tabo ne grem

(Marija Mazej, roj. 1942, Bele Vode)
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Druga razli¢ica Poustertanca:

En pobic we spravia,
da bi plesat Sla z njim.
Oja, oja, s tabo ne 9re.

Na sredi stofi
pa za poulter drZi.
0ja, oja, pa za pouSter drZi.

Le primi jo, poljubi jo

pa pojdi plesat z njo,

pa pojdi plesat Z njo

pa pojdi plesat z njo!

Le primi o, poljubi jo

pa pojdi plesat z njo

pa pojdi plesat z njo!

(Slavko Stropnik, roj. 1918, Sostanj)

BOBICE JEST
(Ivan Pudgar, roj. 1914, Bele Vode 67)

Igro so poimenovali, kadar so jedli bob. Dva sta se
dogovorila, da gresta bobice jest. To sta lahko storila na Stiri
naine: na dajanje, na gledanje, na cvek in na vikanje. Ce
si igral bobice na dajanje, nisi smel vzeti ni¢ od tistega, s
katerim si stavil. Tako sta se stavila hlapec in dekla. Dekla
je po vecerji pobrisala mizo. Hlapec ji je prisko¢il na pomo¢
in ji ponudil borovo trsko, da bi lahko prizgala petrolejko.
Dekla je pozabila, da od hlapca ne sme vzeti nicesar. Ker je
vzela trsko, ji je hlapec rekel: »Bobice si izgubila!« Bobice
na gledanje se je igralo, kdo bo koga prej videl. Stavila sta
zupnik in hlapec. Zvecer sta $la k pocitku; Zupnik v posteljo,
hlapec pa je splezal na jablano, kjer je pri¢akal jutro. Zupnik
je zgodaj vstal in stopil iz hiSe. Hlapec — skrit na jablani — mu
je voscil dobro jutro, reko¢: »Vidim vas!. Bobice ste izgubi-
lil« Ce se je igralo na cvek, sta dva, ki sta se stavila, iz cveka
izrezljala figuro in jo precepila na dvoje. Vsak je dobil svojo
polovico, ki sta jo morala imeti vedno pri sebi, sicer bi poza-
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bljivec igro izgubil. Cveka sta se morala stakniti; tako ni bilo
mogoce goljufati.

Pri Bacovniku so jedli bob in stavila sta Bacévnca in
Brezovnik. Neko¢ je na gumnu (mlatisée) Brezovnik vprasal
Bacovnco, ki je prisla klicat k malici: »Micka, a mas cvek?«
Ker se je gospodinja pred tem preoblekla in pozabila svojo
polovico cveka v prejs$nji obleki, je izgubila bobice.

Ce se je igralo na vikanje, sta se dva — obi¢ajno je bila
med njima velika starostna razlika — dogovorila, da bo starej-
$i mlajSega vikal, mlajsi pa je moral starejSega tikati. Kdor se
je zmotil, je izgubil bobice (Janezic 2005, 30).

STEKLENICE POD NOGAMI

Igra se je odvijala na prostem ob veselicah, prazno-
vanjih, druzabnih sreCanjih. Igralci so dolocili start in cilj.
Tekmovali so v parih na izpadanje. Vsak tekmovalec je imel
steklenico med nogami, ki jo je moral trdno stisniti, da mu ni
padla na tla. Naloga je bila, da so igralci najhitreje premagali
razdaljo od starta do cilja s steklenico med nogami.

PEPER TOUC

Peper tou¢ spada med zabavne igre. Za igro sta bila
potrebna dva igralca, ki sta se igrala v sobi na klopi. V igri sta
sodelujoca preizkusala svoji moci in vzdrzljivost. S spodnje
strani sta se z rokami in nogami oklenila klopi, z zadnjicama
sta bila obrnjena drug proti drugemu in z njimi udarjala sku-
paj. Uspesnejsi je bil tisti, ki je dlje casa zdrzal v igri.

Skica 6:
Peper touc
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LOVLIJENIJE RIB NA SUHEM

Za to igro so otroci potrebovali ribisko palico in pred-
mete z zankami. Igrali so se lahko kjerkoli. Tekmovalec je
skusal z ribisko palico zatakniti predmet, ki je imel zanko in
je bila na doloc¢eni razdalji. Zmagal je tisti, ki je v ¢im kraj-
Sem Casu ujel najvec rib.

VLECENJE 1Z ROVA

Vlecenje iz rova so se igrali v domaci izbi ali ve¢jem
prostoru v hisi, lahko tudi na dvori$¢u ob jesenskih in zim-
skih dneh. Fanta sta pokleknila tako, da sta se oprla z rokami
ob tla, obrnjena sta bila drug proti drugemu. Med sabo sta na-
risala ¢rto ali mejnik. Okoli vratu sta si pripela pas in viekla
vsak na svojo stran, da sta se z rokami opirala ob tla. Zmagal
je tisti, ki je potegnil nasprotnika ez Crto.

Skica 7:
Viecenje iz rova

KMECKI BILJARD

Igra se je dogajala na domacem dvoriscu, v gozdu ali
pred vasko gostilno. Igro so igrali po opravljenem sekanju
drevja ter med pocitkom in za zabavo. Kot pripomocke so
potrebovali zeblje (cveke), leseno ali kovinsko kladivo, Stor.

Skica 8:
Kmecki biljard
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Mozje so vcasih svojo mo¢ razkazovali tako, da so
poskusali z enim udarcem zabiti zebelj v Stor. Vsak od tek-
movalcev je imel svoj Zebelj. V¢asih so tekmovali tako, da so
zabijali Zeblje z roko, zavito v cunje, ali z lesenim kladivom
— odvisno od dogovora. Danes to po¢no z Zeleznim, vendar
z ozkim (oSiljenim) delom kladiva. Zmagal je tisti, ki mu je
uspelo zabiti zebelj v Stor z enim udarcem (drugim so Steli
Stevilo udarcev) oz. tisti, ki je prvi zabil zebelj, ali tisti, ki
je v dolocenem casu zabil najve¢ zebljev. Vse je bilo stvar
dogovora.

Igrace in igrala
VRTAVKA

Igrali so se tako, da so vrtavko zavrteli s prsti ene roke
ali pa jo zavrteli z dlanmi (isto¢asno ena roka stran od telesa,
druga k telesu). Imeli so tudi tekmovanja z vrtavkami. Zma-
gal je tisti, ¢igar vrtavka se je najdlje vrtela.

Obstaja pa tudi igra z vrtavko, imenovana »Marjan-
ca«. Igrali so s fizolcki, kamencki, kovanci. Igralec je zavrtel
»Marjanco« in glede na to, kaj je pisalo na vrhu vrtavke, so
morali igralci narediti. Ce je pisalo Daj 1, so vsi igralci mora-
li dati po en fizol¢ek. Ce je pisalo Vzemi vse, je igralec, ki je
vrtel »Marjanco«, pobral vse fizolcke z mize. Zmagal je tisti,
ki je pobral najvec fizolov.

Slika 8:
Vrtavka
(Foto: B. V)
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GUMB NA NITKI

Skozi dve luknjici ve¢jega gumba je bila vdeta nit, ki
se je s hitrim vrtenjem gumba navila. Ko je bila nit dovolj
navita, so jo z rokami raztegovali in popuscali, tako da se je
nit sama od sebe odvijala.

PUNCKA, PUZA

Obraz je bil izdelan iz ¢asopisnega papirja ali ostan-
kov blaga, ki so bili izoblikovani v kroglo. Telo so povili z
ruto in povojem, tako kot so neko¢ povijali dojencke (roke in
noge so povili skupaj s telesom). Puncke so izdelovali tudi iz
bezgovih vej (izrezljali so podobo iz lubja). Bogatejsi starsi
pa so svojim otrokom kupili porcelanaste puncke.

GUGALNICA

S to igraco so se igrali predvsem na pasi, ko so med
drevesi v gozdu nasli srobot. Konce srobota so privezali na
vejo. Nanj so se prijeli in gugali. Vcasih so Se vgradili desko
za sedenje.

SKATLICE VZIGALIC

Vc¢asih so bile skatlice vzigalic lesene. Ko so si jih
otroci zbrali dovolj, so jih povezali z nitjo in nastal je vlakec.

5 Skica 9:
Skatlice vzigalic

246



Boris Vogrinec: IGRACE IN IGRE V SALESKI DOLINI SKOZI CAS

DREVESNA GUGALNICA

Otroci so polozili daljso desko na steber plota, hlod,
velik kamen. Na eni strani sta se usedla najvec¢ dva otroka, na
drugi prav tako in nato so se gugali.

FLIPER

Za fliper so uporabljali leseno, kovinsko ali stekleno
kroglico. Ce niso imeli tega, so uporabljali tudi fizol. Fliper
ima naklon. Kroglico so dali na ozko levo ali desno stran.
Nato so nagnili fliper navzgor, da se je kroglica skotalila proti
vrhu. Fliper so nato poloZili nazaj na sprednji del, zogica pa
se je sama skotalila navzdol. Vsak del fliperja je bil oznacen
s tockami. Kjer se je kroglica zaustavila, toliko tock je dobil
igralec. Kdor je zbral vec tock, ta je bil zmagovalec.

Slika 9:
Fliper
(Foto: B. V)

ROG, PISCALI TROBLJE IZ LUBJA

Otroci so morali najti lepo, ve¢jo, muzevno vejo (»mu-
zga«), ki ni imela poganjkov ali poskodovanega lubja. Pred
majanjem so jih morali vse naokrog spiralasto vrezati. Lubje,
ki so ga olus¢ili z debla, je bilo podobno daljSemu traku. Trak
so zvili tako, da je bil podoben robu. V del, ki je bil zozen, so
vtaknili preprosto pis¢alko (tri centimetre dolgo cevko). Tako
je nastal zven, rog pa je imel funkcijo odmevnika. Siroki del
roga so prebodli s tanko vejico, da je bil trdnejsi.
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Druga piscal je bila narejena iz mladega bezga. Vejica
je bila dolga 10 centimetrov. Nato so z noZzem okrog in okrog
potolkli po vejici, da je Iubje odstopilo. V enem kosu so po-
vlekli lubje z vejice. Eno stran lubja so dali v usta, stisnili z
zobmi, da je nastala ozja odprtina in piScalka je bila narejena
za uporabo.

HODULIJE

Spretni otroci so hodulje izdelali kar sami iz dveh ko-
lov (en do dva metra), kamor so na ustrezni visini pritrdili
descici. Skoraj vsak fant je imel svoje hodulje. Tekmovali so
v raznih spretnostih in sicer kdo bo prej prehodil travnik ali
stranice pravokotnika, ki so ga narisali na polju. V¢asih so
si zadali nalogo preckanje potoka. Zmagal je tisti, ki je prvi
prisel na drug breg. Tekmovali so tudi na 20- do 25- metrski
razdalji in na &as. Ce je tekmovalec med hojo stopil na tla,
je moral nazaj na start. Po preteku petih minut je lahko so-
dnik ocenil uspesnost tekmovalcev, ki niso opravili celotne
naloge. V tem primeru se je upostevala premagana razdalja,
merjena od starta.

LESEN VOZICEK, LOJTRNIK

Vozove so izdelovali iz kolickov (10-20 centimetrov),
ki so jih oblikovali v podvozje. Na koncu precnih kolickov
so pritrdili kolesca, odzagana od manjSega okroglega hloda.
Spredaj je bilo pritrjeno oje (kolicek) za vprego zivine. 1z-
delovali pa so tudi druge oblike vozickov, lojtrnikov, vozov.

SANI ALI »KOLCE«

Otroci so imeli doma izdelane sani. Pogosto so starejsi
fantje izdelovani sani tudi za mlajSe. Narejene so bile iz dveh
desk, ki so bile spredaj polkrozno prirezane in povezane s
kolickom. Pre¢no pa jih je povezovala deska, na kateri so
sedeli. Da so sani hitreje drsele, so jim na spodnjo stran oko-
vali trakove plo€evine, ki so jih vzeli s skrinj ali lesenih pa-
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ketov, s katerimi so bili povezani. Sankali so se tako po hribih
kot po zasneZenih cestah, saj v€asih ni bilo toliko prometa
kot danes.

Slika 10:
Sani
(Foto: B. V)

PISCALKA

Otroci so morali najti priblizno za prst debelo in 15
centimetrov dolgo pali¢ico, vanjo vrezati luknjico, skozi ka-
tero je prihajal zrak, ko so otroci pihali.

Slika 11
Piscalka
(Foto: B. V)

Zgornjo odprtino so zamasili s splo§¢enim ko$¢kom
debla (ustnik). V spodnji del so zataknili preostali del debla.
Piscali so izdelovali spomladi iz vrbe ali leske, ko je Se v
vejah dosti tekocine in je veje lazje obdelovati.

ZOGA

Otroci so ostanke blaga oblikovali v kroglo in jo povili
z velikim kosom blaga ali pa so skupaj staknili pletene noga-
vice in nastala je Zoga. Imenovali so jo »cotarca«. Za Zogo
so uporabljali tudi kravji ali svinjski mehur. Nekateri otroci
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so imeli tudi usnjeno Zogo, ki jo so dobili v dar od kaksnega
sorodnika iz Amerike, vendar je bila to prava redkost. Pra-
ve usnjene Zoge so imenovali »finfarce«. Zoge so izdelovali
tudi tako, da so si otroci najprej zmeckali Casopisni papir v
kroglo, nato pa ga obvezali z vrvjo. Zoge so polnili tudi z
zagovino. Izdelovali so jih tudi iz kravjih dlak.

_ Slika 12:
Zoga iz blaga
(Foto: B. V)

Slika 13:

Zoga iz prasicjega
mehurja

(Foto: B. V)

ZIVALI IZ LUBJA

Skorjo starega bora so lepo ocistili in obrezali, da so
dobili gladek kos. Z nozem so oblikovali razlicne domace
zivali, najpogosteje konje, vole in krave, ki so jih uporabljali
kot vprezno zivino. Najdemo pa tudi igrace v obliki ¢loveka,
psa, telicka, pujsa. Igrace so bile preproste in so se navezo-
vale na otrokov vsakdanji svet, ki ga je obkrozal na domaciji,
vasi.
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_ Slika 14:
Zivali iz lubja
(Foto: B. Flego)

FRACA

V rogovilasto vejo so vpeli elastiko. Na sredini, kamor
so vpeli kamen, je bila ojacana z usnjeno krpico. S fraco so
ciljali kakSen predmet ali kakSen odaljen znak, ki so ga imeli
za tarCo. V Sostanju so fraco imenovali »ficifaj«.

LOK IN PUSCICE

Lok so naredili iz vrbove veje in ga zvezali s tanko
mocno vrvico, narejeno iz konjskega repa. Za puscico so
uporabili steblo trsa ali bergove veje. Na lok in napeto vrvico
so spredaj nataknili puscico iz bezgove veje ali iz trsovega
stebla.

ZIVALI 1Z PAPIRJA

Iz ¢asopisnega papirja ali kartona so izrezovali razlic-
ne zivali. Noge so izrezali tako, da so lahko zivali stale po-
konci. Vpregli so jih tudi v izdelane lesene vozove. Napravili
so pravo kmetijo. S figurami so ponazorili spravilo lesa iz
gozda in prevoz po snegu, skratka, dogajanja in dela, ki so
znacilna za periferijo.

PUNCKE IZ LICJA, IZDELKI 1Z LICJA

Ko so koruzo zli¢kali, so zbrali li¢je in koruzne »la-
ske«. Za glavo so uporabili kostanj ali makove glavice. To
so potem oblikovali in zlepili skupaj. Tako je nastala puncka.
Izdelovali so Se pticke, copate, koSare in razne druge izdelke,
uporabne tako za igranje kot za uporabo pri hisi.
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KV ACKANIJE

Vc¢asih so doma sami izdelovali igrace. Iz volne so
mame otrokom kvackale ali pletle razli¢ne Zivali, kot so pi-
$¢ancki, muce, psi ... Napolnile so jih z volno, vato, bom-
bazem, starimi krpami, slamo, zagovino. Obraz so izvezle z
drugo barvo ali pa prisile gumbe za oci.

Slika 15:
»Kvackana macka«
(Foto: B. V)

POGANIJATI KOLO

Pri poganjanju so ponavadi uporabljali kolo oziroma
kovinski obro¢, snet s starega soda, Skafa, ¢ebra. Kot obro¢
za poganjanje so uporabljali tudi odsluzene obroce koles,
imenovane »rajfne« (Spice — Sprikle, t.j. tanke kovinske pali-
Cice so pobrali ven). Obro¢ so pomagali poganjati z rasilom.
Z njim so lovili ravnotezje obroca. Otroci bogatejSih starSev
so imeli lesen obro¢, imenovan tikec. Pri poganjanju obroc¢ev
so si pomagali tudi z lesenimi palicami ali koli.

Slika 16:
Obroc in rasilo
(Foto: B. V)
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MLINCEK

Pastirji so si na pasi krajsali ¢as z izdelovanjem lese-
nih mlinckov. Namescali so jih ob majhnih potokih, ob robo-
vih gozda, kjer je bil pad vode, da je lahko poganjal mlincek.
Preprosti mlincki so bili narejeni iz dolge ravne veje, vanjo
vdelane lopatice iz lesa ter dvema nosilcema v obliki ¢rke Y.

Slika 17:
Mlincéek na vodo
(Foto: B. V)

DRSALKE

Drsalke so bile narejene iz lesa. Ker jih otroci niso
znali sami izdelati, so jim jih naredili starsi ali mizarski moj-
stri. Na cevlje so si jih privezali z usnjenimi jermeni. Drsali
so se po zmrznjenih potokih, jezerih, ribnikih. Ce niso imeli
drsalk, so si naredili drsalis¢e kar pred hiSo ali pa na cesti.
Zvecer so polili vodo, da je ta ¢ez no¢ zmrznila, zjutraj pa so
se podrsavali kar v ¢evljih. StarejSim, ki niso vedeli, kaj so
zvecer naredili otroci, je na ledu pogosto spodrsnilo. Padli so
se in se jezili, otroci so se pa smejali. Obcasno so dobili tudi
kak$no zaus$nico ali pa so bili zlasani. Starejsi so posipavali
po ledu pepel ali droben pesek, da ne bi bilo spolzko.

IZDELKI 1Z ZEBLJEV

Preprosta igraca je bila narejena iz dveh Zebljev. Ostra
dela sta bila zavita v polkrog. Namen igrace je bil, da je
otrok spravil ostra dela Zeblja v povezano celoto, ne da bi
pri tem uporabil kakrsnokoli silo. Zeblje so ukrivljali starsi
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v delavnicah, kovaci v kovacijah ali v rudarskih delavnicah.
Za zvijanje Zebljev so uporabljali primeZ in kles¢e. Zeblje so
zabijali tudi v ravne vrste v kvadratno desko. Na zeblje so
navijali volno, elastiko, vrv, gumice. Prikazovali so geome-
trijske like, oblike hise, roz ...

Slika 18:
Zviti zeblji
(Foto: B. V)

HELIKOPTER

Helikopter je bil narejen iz lesa, kovine in vrvi. Na
»Spulo« (Lesen valjasti predmet, v€asih so imeli gor navit
sukanec) so otroci zavezali vrvico in jo ovili okrog okroglega
dela. Na konec vrvi so dali majhen kos lesa, da so imeli bolj-
$i oprijem pri potegu. Na spodnjo stran »Spule« so vstavili
leseno palcko, ki je sluzila kot drzalo. Palcka je morala biti
dovolj zracna, da se je »Spula« zavrtela ob potegu vrvi. Na
vrhu sta bila zabita dva zeblja, ki sta drzala propeler helikop-
terja, narejenega (izrezanega) iz kovinske Skatlice za Cevlje,
imenovane tudi globin. Hitreje, ko je otrok povlekel vrvico,
vi§je se je dvignil propeler.

Skica 10:
Helikopter

254



Boris Vogrinec: IGRACE IN IGRE V SALESKI DOLINI SKOZI CAS

AVTOMOBILCKI, VLAKI

Obstajajo avtomobilcki razlicnih velikosti in oblik,
narejeni iz razli¢nih materialov. Kmecki otroci so imeli nace-
loma preprostejse avtomobilcke, narejene doma, saj jim star-
$i niso kupovali igra¢ v mestih, ker so bile predrage. Seveda
pa se je tudi na kmetih naSel kakSen lepo izdelan avtomobil
iz mestne trgovine. Otroci premoznejSih druzin v mestih so
se lahko postavljali pred drugimi z lepo izdelanimi avtomo-
bil¢ki iz lesa ali kovine.

LESENI KONJICKI, JAHALNE PALICE

Poznamo vec vrst konjickov: lesene, plasticne, plisa-
ste, narejene iz prave zivalske koze, jahalne palice razli¢nih
oblik in velikosti. Odtrgane preproste palice so bile narejene
iz leskovih vej. Mescanski otroci so imeli na palice pritrjeno
konjske glave, narejene iz kartona, lesa, grive pa so bile nare-
jene iz vrvic ali rafije.

Razlicni tipi
Jahalnih palic

S

Poznamo tudi gugalne konje na ukrivljenih lesenih pa-
licah, narejenih iz razlicnih materialov, kot so les, plastika,
koza, usnje. Ti konji so bili zelo dragi, zato jih je imelo le
malo otrok.
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Slika 19:
Jahalni konj
(Foto: B. V)

Otroci so ob zibanju prepevali pesem Hi, konjicek:
ttop, hop, hop,

Wi, konjicek, stop!

ez bregove in gorice,

toda pazi si noZice,

ttop, hop, hop,

Wi, konjicek, stop!

VOZICKI ZA PUNCKE

Otroci so se radi igrali igre vlog. Puncke so se igrale
babice, mame, varuske, otroke, dojencke. Za to so uporablja-
le lesene vozicke. Dobro izdelane vozicke so imele deklice,
katerih star$i so bili bogatejsi, enostavne vozicke pa so imele
puncke preprostejsih druzin. Ti starsi so kupili najcenejse vo-
zicke v trgovini, bolj spretni pa so jih naredili kar sami.

POHISTVO, MINI OPREMA, ZIBELKE

Deklice so se igrale tudi s pomanjSanim sobnim po-
histvom (kompletno opremeljene spalnice, kuhinje, dnevne
sobe). Taksne igrace so imeli otroci visjih slojev v mestih.

RAGLJA

Raglja je bila narejena iz trstikove palice, v katero sta
bili izrezani descici. Lesena rocica je bila vstavljena v palico,
ki je sluzila kot drzalo. Med trstikovo palico so vstavili lesen
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kolescek. Z vrtenjem rocice se je premikal koles¢ek, ob kate-
rega sta udarjali descici in proizvajali zvok. Véasih so ragljo
uporabljale tudi stare mame, da so pred hiSo zaropotale in
prepodile nadlezne ptice.

PANCAR, TANK

Lesen tulec (od sukanca) so na okroglih delih z noz-
kom narezali na zobke. V luknjo so vtaknili elastiko, ki so jo
navili okoli palcke. Palcko so pritrdili z Zeblji. Na drugo stran
so dali kolut voska ali mila, ki je imel na sredini luknjo, skozi
katero so napeljali elastiko. Drugi del elastike so navili z dol-
go pali¢ico. Z njo so navili elastiko in ko se je ta odvijala, se
je tulec (pancar) pocasi premikal napre;.

Slika 20:
Pancar ali tank
(Foto: B. V)

Se vedno aktualne igrace

Nekatere igrace in igre so Se danes aktualne, zato se
mi njihov opis ne zdi potreben. To so: domina, mikado, lego
kocke, sestavljanke, tombola ali Steviléni loto, Sah, plasti¢ni,
leseni in kovinski loparji za tenis, namizni tenis, badming-
ton, pikado, mini plasti¢ni kosi za kosarko, frizbiji, usnjene,
gumijaste in plasticne zoge razli¢nih velikosti, mini prevo-
zna sredstva razli¢nih oblik in iz razliénih materialov, kole-
sa, trocikli, Clovek, ne jezi se, Spomin, otroski fotoaparati,
stampiljke, rubikove kocke in valji, karte (Ena, Crni Peter,
Vojna, Tarok ...), odbojka, nogomet, plasti¢ni telefoni, mini
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fliperji, pomanjSana stojala za likanje in plasti¢ni likalniki,
otroske kuhinje in ¢ajni servis, Bimo kocke, plasti¢ne kocke
s Stevilkami in ¢rkami, plasticni vojaki in modelcki letal, ple-
zanje po drevesih, »rabutanje« sadja in ores¢kov pri sosedih
(obiranje na ¢rno) ...

Slika 21:
Sah, loto
(Foto: B. V)

Slika 22: Domino, Mikado (Foto: B. V)

Igre in igrace, s katerimi so se kratkocasili otroci, mla-
dostniki in odrasli SaleSke doline, so Se:

* lesene pistole in puske na elastiko (tudi na gumico ali na
zra¢nico od stare predrte kolesarske gume)

¢ lesena letala
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razne plasti¢ne figurice ljudi razli¢nih poklicev in zivali
kositrni vojaki

igra Indijanci in kavbojci

igra Partizani in Nemci;

improvizirane hiSe in bivaki v kro$njah dreves

spuscanje po brzicah Pake

potapljanje in plavanje v tolmunih, jezerih

lastovicji skoki v »kasto« (globjo vodo) Pake

izdelovanje skakalnic na jezerih

»tupkanje« - obrac¢anje samolepilnih slikic

kotalkanje (sedaj rolanje)

vrtalke iz orehovih lupin

izdelovanje pis¢anckov iz borovih storzev

bunkerji in zavetis¢a iz smrekovih vej in kolov v gozdovih
kartonasti kalejdoskop iz ogledal in stekla

igranje kuharic v kuhinji s starimi ¢repinjami in posodami,
ki so jih nasli v jarkih ter na odpadih

»rinkanje« - ruvanje, potiskanje in kazanje moci med mla-
dimi

igra Zivalski vrt

igra Konja prodajat, igra Osla prodajat, igra Cebele proda-
jat, igra Meso sekat

igra podajanje kuhalnice, podajanje kuhle

igra Cigarete pod nosom

igra Zoge pod brado

igra Telege (vprezena ¢loveka)

igra PriSel iskat

plesna igra plesanje z metlo, metl ples;

moste (skupinski ples v parih, pri katerem sta §la po dva in
dva plesalca pod rokami drugih plesalcev)

izdelovanje venckov iz travniskih roz
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* plesanje z blazinami (izbira en par ali dva para)
* piSeu, piSola, piSelo (improvizirana piscal iz br§ljanovega
ali hruskinega lista)
Ce odrasli igralci igre niso speljali do konca ali so jo

izgubili, so bili kaznovani z raznimi dodatnimi igrami, testa-
mentom, dolgo spovedjo, Zenitvijo.

Zakljutek

Menim, da bo ¢lanek koristil vsakomur, ki bi rad obu-
dil spomine na otroske dni, vsakomur, ki bi rad spoznal nek-
danje igre, igrace in iz§tevanke iz Saleske doline, vsakomur,
ki bi rad Se poglobil in razsiril zaceto delo o zbiranju iger,
igrac, iz§tevank na tem podrocju. Menim, da je delo tudi spo-
min na obicaje, folkloro in kulturo nasih prednikov, in upam,
da bo moj delez k ohranjanju zgodovine v Saleski dolini ve¢
kot le zanemarljiv.
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Kazalo slik

Slika

Slika 3:
Slika 4:
Slika 5, 5a:

Slika 6:
Slika 7:
Slika 8:
Slika 9:
Slika 10:
Slika 11:
Slika 12:
Slika 13:

Slika 14:
Slika 15:
Slika 16:

Slika 19:

Slika 22:

1: Nekaj izdelkov in polizdelkov LAMELA,
d.o.o. (Foto: B. Vogrinec) — str. 3 Slika 2: Lutke
za na prste AJA-LINA(7) — str. 4

Pticke vagat (Foto: B. Vogrinec) — str. 9
Ali je kaj trden most?(8) — str. 10

Igra Spon, narisana na leseni $katli (Foto: B. Vo
grinec) — str. 11

Campl (Foto: B. Vogrinec) — str. 12

Nozkanje (Foto: B. Vogrinec) — str. 13

Vrtalka (Foto: B. Vogrinec) — str. 17

Fliper (Foto: B. Vogrinec) — str. 18

Sani (Foto: B. Vogrinec) — str. 19

Piscalka (Foto: B. Vogrinec) — str. 19

Zoga iz blaga (Foto: B. Vogrinec) — str. 20
Zoga iz prasi¢jega mehurja (Foto: B. Vogrinec) —
str. 20

Zivali iz lubja (Foto: B. Flego) — str. 20
»Kvackana macka« (Foto: B. Vogrinec) — str. 21

Obroc¢ in rasilo (Foto: B. Vogrinec) — str. 21 Slika
17: Mlin¢ek na vodo (Foto: B. Vogrinec) — str. 22
Slika 18: Zviti zeblji (Foto: B. Vogrinec) — str. 22

Helikopter (Foto: B. Vogrinec) — str. 23 Slika 20:
Pancar ali tank (Foto: B. Vogrinec) — str. 24 Slika
21: Sah, loto (Foto: B. Vogrinec) — str. 25

Domine, mikado (Foto: B. Vogrinec) — str 25
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Kazalo skic
— (skice so avtorsko delo Borisa Vogrinca)
Skica 1:  Slepe misi - str. 7
Skica2:  Pepcek — str. 8
Skica3:  Cez pal'co —str. 12
Skica4: Koza klamf — str. 13
Skica 5:  samokolnica — str. 14
Skica 6:  Peper touc¢ — str. 16
Skica 7:  Vlecenje iz rova — str. 16
Skica 8:  Kmecki biljard — str. 17
Skica 9:  Skatlice vzigalic — str. 18
Skica 10: Helikopter — str. 23
Skica 11: Razli¢ni tipi jahalnih palic — str. 23
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